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Список определений и терминов

Устройство – оборудование (прибор), выполняющее определенные функции  и 

управляемое с пульта по радиоканалу или DMX

Пульт, Shot Control – Аппаратное устройство, которое конфигурируется через 

мобильное приложение на мобильном устройстве и контролирует подключенные к 

нему устройства по радиоканалу и DMX

Мобильное устройство – телефон или планшет (IOS, Android), на котором установлено 

приложение и с которого пользователь выполняет конфигурирование Пульта и 

подключенных к нему устройств

Приложение – мобильное программное обеспечение установленное на мобильном 

устройстве, используемое для конфигурирования устройств и пультов. (Данная 

инструкция подробно описывает работу в приложении)

Свайп – управляющий жест при работе с сенсорным экраном, при котором палец 

кладут на экран и проводят в каком-либо направлении. Если конкретное направление 

не указано – свайп можно делать в любом направлении

Программа – определенная последовательность действий, записанная в файл для 

последующего назначения на кнопку и передачи в пульт. Представляет собой набор 

точек, структурированных в определенной последовательности

Точка программы – отдельная сущность внутри программы, описывающая конкретное 

действие для устройства. Может иметь различные типы сущности и различные наборы 

параметров, в зависимости от типа

Страница - логическая группа кнопок в пульте (либо во вкладке «Layers» при 

настройке), содержащая 8 кнопок и ряд внутренних параметров

Облако, облачное хранилище – онлайн сервис используемый для хранения, и обмена 

данными на мобильные устройства пользователей приложения

Пользователь – человек, который пользуется приложением

Кнопка – в зависимости от контекста может означать:

Слайдер – элемент интерфейса приложения. В зависимости от выполняемых функций 

может иметь либо вид переключателя (с двумя возможными положениями) либо вид 

«ползунка» с множеством возможных дискретных значений в определенном 

диапазоне

 Кнопка в интерфейсе приложения

Аппаратная кнопка на пульте и сущность в приложении, на которую можно 

назначить определенную программу (либо последовательность программ), а 

также ряд параметров, регламентирующих ее работу
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Приложение проверит наличие актуальных обновлений для пульта. В случае, если 

обновлений не найдено, приложение покажет сообщение об отсутствии обновлений:

В случае, если на сервере есть актуальные обновления, приложение запросит 

подтверждение на установку:

2 Нажать «Yes»

Ок

Нет обновления

Disconnect Check Update

UID: 1xdfc6c

Developer Version: 0.0.1

FW Version: 1.0.1

Board Setup

Yes No

Есть текущие 
обновления. Обновить?
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Вкладка DMX ARM setup

При подключенном пульте в главном меню появляется вкладка “ARM setup”. При нажатии 

на нее открывается следующее меню:

Данный интерфейс предназначен для настройки физических кнопок ARM на 

подключенном пульте. Слева указаны пункты, соответствующие физическим кнопкам на 

пульте управления, а справа – соответствующие каналы DMX. При активации зоны на DMX 

выход будет отправлено значение «128» на канал, выбранный в этом меню. 

ВАЖНО
Если в данном меню будет выбран канал, который используется или 

планирует использоваться в любой из программ для DMX выхода, 

данные каналы в точках программы будут недоступны и игнорироваться 

при выполнении программы. Приоритет у ARM setup для DMX выхода 

самый высокий.

полезно
При использовании поворотных устройств по DMX линии (таких как 

Crazy Flame, Jump Jet) необходимо, чтобы канал управления 

поворотным механизмом всегда находился в значении 128. Это 

необходимо для синхронной работы секвенций вне зависимости от их 

стартовой точки выполнения. Поэтому просто нажмите в этом меню 

на стартовые каналы управления этими устройствами (которые и 

являются каналами управления углом перемещения). После этой 

процедуры поворотный механизм устройства займет центральное 

положение при вызове выбранной зоны безопасности.

DMX ARM setup

1 2 3 4 5

11 12 13 14 15

21 22 23 24 25

31 32 33 34 35

41 42 43 44 45

6 7 8 9 10

16 17 18 19 20

26 27 28 29 30

36 37 38 39 40

46 47 48 49 50

ARM1

ARM2

ARM3

ARM4

ARM5

ARM6

ARM7

ARM8
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Для отключения устройства необходимо строку с интересующим устройством потянуть 

влево (сделать свайп), при этом справа в строке появится кнопка “Unpair”. После 

необходимо будет подтвердить удаление пары в появившемся модальном окне:

Отключение устройства

Для редактирования параметров устройства необходимо строку с интересующим 

устройством потянуть вправо (сделать свайп), при этом слева в строке появится иконка 

“Edit”.Будет открыто меню редактирования параметров устройства, например:

Редактирование параметров устройства

Если устройство находится в зоне действия пульта, после подтверждения процесса Unpair 

происходит отправка по радиоканалу команды об удалении ключей шифрования и перевод 

устройства в состояние “Unbind”. После этого в пульте также удаляются данные об этом 

устройстве.

ВАЖНО
Загрузка новых программ через радиоканал с пульта на устройство, 

либо изменение параметров устройства, а также все действия в окне 

Device setup возможны только если пульт находится в состоянии Disarm.

ВАЖНО
Если удаляемого устройства нет в сети или пульт находится в режиме 

ARM, то удалить его возможно только двойным свайпом влево, при этом 

данные об этом устройстве удаляться только с пульта. В дальнейшем 

перевести устройство в состояние Unbind и удалить у него ключи 

шифрования можно только из меню самого устройства (обратитесь к 

инструкции устройства).

Yes No

Are you sure you want to 
unpair?
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ВАЖНО
Загрузка новых программ через радиоканал с пульта на устройство, 

либо изменение параметров устройства, а также все действия в окне 

Device setup возможны только если пульт находится в состоянии Disarm.

Общие параметры:

Индивидуальные параметры:

Crazy Flame

Direct Flame

ARM - Номер кнопки зоны безопасности 1-8

Position  - Номер позиции в которой находится устройство 1-1000

Pressure - Установленное рабочее давление 5-15 бар

Left Angle - Угол ограничения левого угла

Right Angle - угол ограничения правого угла

Offset - Угол смещения вертикали

Invert - Признак инвертирования действий поворотного механизма (Не 

распространяется на углы ограничения

Timer (не редактируемый) - Время открытия клапана в режиме ARM выхода топлива 

(возможно обнуление таймера)

Перечень редактируемых и информационных параметров 
устройств

Pressure - Установленное рабочее давление 5-15 бар

Timer (не редактируемый) - Время открытия клапана выхода топлива (возможно 

обнуление таймера)

Address - Стартовый адрес внутри выбранной  позиции 1-10000

SNR (не редактируемый) - Качество радио сигнала

UID (не редактируемый) - Уникальный идентификатор устройства

Name (не редактируемый) - Имя устройства

ВАЖНО
Устройство хранит данные программ только для установленной 

позиции. При изменении позиции все данные программ будут удалены 

внутри устройства, и понадобится время для загрузки новых данных.
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Switch

Timer 1-4 (не редактируемый) – время открытия канала в режиме ARM (возможно 

обнуление каждого таймера)

Check CH – режим контроля сопротивления (качества контакта подключенной 

нагрузки)

Jump Jet

Left Angle - Угол ограничения левого угла

Right Angle - угол ограничения правого угла

Offset - Угол смещения вертикали

 Invert - Признак инвертирования действий поворотного механизма (Не 

распространяется на углы ограничения

Timer (не редактируемый) - Время открытия клапана в режиме ARM выхода топлива 

(возможно обнуление таймера)

S-box 10/100

Check CH - Режим контроля сопротивления (качества контакта подключенной 

нагрузки)

Количество CH (не редактируемый) - Количество каналов управления доступных в 

устройстве

Battery level (не редактируемый) - Уровень заряда аккумулятора

Shot Base

Check CH - Режим контроля сопротивления (качества контакта подключенной 

нагрузки)

Battery level (не редактируемый) - Уровень заряда аккумулятора

LPG Flame

 Timer (не редактируемый) - Время открытия клапана в режиме ARM выхода топлива 

(возможно обнуление таймера)

Battery level (не редактируемый) - Уровень заряда аккумулятора
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Строка устройства в меню Device Setup может иметь следующий вид:

Помимо параметров, подписанных текстом в явном виде, можно видеть следующие кнопки 

и элементы:

В режиме Check Channel интерфейс имеет следующий вид:

1 Кнопка Check Channel – режим контроля сопротивления (качества контакта 

подключенной нагрузки). При нажатии на эту кнопку выполняется переход в меню 

Manual Test.

2 Locate – кнопка для обнаружения подключенного устройства (экран устройства начнет 

мерцать). Для отключения мерцания нажмите кнопку еще раз.

3 Индикатор актуальности программы на устройстве (YES – загружена актуальная 

программа; NO – программа находится в процессе загрузки)

4 ���l�ne – устройство не включено либо находится вне зоны действия радиоканала

!ополнительные кнопки и индикаторы

90876513/6./4-,2

B<=DCEEAD@?G>F9=:

O43D69>H>>>

5/RD6F0V?

O\[DV \E6`2_2,D6VVf

Gpoo231D6?Af
9 rq

}876z7/o6GpR2

B<=DCEEAD@?G>F9=:

O43D69>H>>>

5/RD6F0V?

O\[DV \E6`2_2,D6VVf

Gpoo231D6?Af
9 �r

:3p�16E,p.2

B<=DCEEAD@?G>F9=:
����2

1 2 3

1 2 3

4

�����
�агрузка новых программ через радиоканал с пульта на устройство, 

либо изменение параметров устройства, а также все действия в окне 

Device setup возможны только если пульт находится в состоянии Disa��.
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После выбора нужно ввести название новой папки или программы и подтвердить 

добавление:

В интерфейсе появится созданная вами программа или папка.

Folder  X Folder  Y Folder  Z Name

Name Name

Valkyrie

Name

Name

Name

Name Name Name
Name

Folder  20.10.2020 Folder  1 

delete rename cut copyPrograms

Name Name Name Name Name

?123 .

a s

z

/

x c v b mn

d f g h j k l

q
1 2

w
3

e
4

r
5

t
6

y
7

u
8

i
9

o
0

p

Text

AddCancel

Для редактирования свойств (копирования, удаления, изменения имени …)  программы 

или папки нужно выбрать интересующий объект в интерфейсе и нажать на него с 

удержанием более одной секунды . Это переключит иконки в режим выделения, в данном 

режиме коротким нажатием можно выделять либо снимать выделение с программ либо 

папок. А также  появятся дополнительные кнопки для выбора действий:

Folder  X Folder  Y Folder  Z Name

Name Name

Valkyrie

Name

Name

Name

Name Name Name
Name

Folder  20.10.2020 Folder  1 

delete rename cut copyPrograms

Редактирование программ и папок

Действия с одной программой
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После входа на экране станет доступна иконка для входа в облако:

Меню после подключения и входа в облачное хранилище:

LibraryLogin

Programs

Settings RC 1

Conf Fold

Settings RC 1

Conf Fold

Settings RC 1

Conf Fold

Settings RC 1

Conf Fold

Previous

Paste new

При нажатии на нее отразится содержание облачного хранилища. А в адресной строке 

будет написано Login в начале пути, что также означает, что сейчас мы находимся в 

файловой системе облака. Если вы находитесь в облачном хранилище, то на экране будет 

доступна иконка для перехода обратно в локальное хранилище:

Cloud

Previous

В облачном хранилище некоторые папки имеют вид папки с шестеренками, при этом цвет 

самой папки отличается от обычного каталога. Это означает, что в данной папке находится 

файл полной конфигурации, включая настройки страницы Layers и dmx arm setup. Такие 

папки можно считать полноценными бэкапами или образами для загрузки в приложение 

(на мобильное устройство) и на пульт Shot Control.

При запуске файла программы из облака, программа откроется в режиме просмотра без 

возможности редактирования.

ВАЖНО
При подключенном облаке можно переключаться между файловыми 

системами на мобильном устройстве и в облаке. Также в облаке можно 

управлять программами и папками аналогично с тем, как это 

происходит в файловой системе мобильного устройства (то есть 

копировать, вырезать, вставлять и удалять папки и программы через 

контекстное меню). Причем копировать и вставлять программы и папки 

можно не только внутри встроенной системы и внутри облака, а и 

между ними (например, с мобильного устройства в облако).

Файловая система в облаке
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Удалить (4) – удаление выбранных точек. Нужно будет подтвердить удаление в 

модальном окне

Вырезать (5) – вырезать выбранные точки. Точки будут скопированы, и удалены после 

вставки в новое место

Копировать (6) – копирование выбранных точек

полезно
При вырезании и копировании точек их можно вставить не только в 

текущую программу, но и в любую другую программу. Если в 

программе уже есть точки, то новые точки будут вставлены в конце 

программы. Если же выделить одну из существующих точек, то новые 

точки при вставке будут добавлены после выделенной точки.

Для удаления точки программы нужно потянуть влево строку с точкой, и подтвердить 

удаление в модальном окне.

Удаление точек программы

Для редактирования точек программы нужно потянуть вправо строку с точкой:

После чего откроется интерфейс для редактирования параметров точки:

Редактирование точек программы

DMXDimmer 20 254 00:01:95 Delete

00:02:20 100Pyro 96022Edit

DimmerType:

1

00:02:20Delay:

DMXPosition:

20CH:

256Action:

00:01:95Time:

Step 112: Dimmer
6
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Folder  X Folder  Y Folder  ZPrevious Name

Name Name

Name

Name

Name

Name

Name Name Name

Name

Folder  20.10.2020 Folder  1 

Step 3 Addnew

2 В приложении откроется файловая структура с папками и программами, 

находящимися на локальном хранилище, где вы можете выбрать и папки, которые 

хотите добавить на кнопку.

3 После того, как все нужные программы выбраны, нужно нажать на кнопку «Add». 

Выбранные вами программы будут назначены на кнопку.

При необходимости можно создать новую программу либо папку прямо из этого меню. Для 

этого нужно нажать на кнопку «New» и задать имя новой программы либо папки.

Редактирование и удаление программ на кнопке

1 Для перемещения программы в списке (изменение позиции программы) нужно нажать 

и удерживать интересующую программу, после чего перетащить на новую позицию.

2 Для удаления программы нужно потянуть строку с программой влево. Удаление нужно 

подтвердить во всплывающем окне.

3 Для редактирования программы нужно потянуть строку с программой вправо. После 

этого откроется интерфейс редактирования программы (процесс редактирования 

программ описан в п. «Редактирование программ» данной инструкции).

ВАЖНО
Программы отредактированные из меню layers также изменятся и в 

окне Programs. Напротив при удалении программы из меню Layers она 

не будет удалена из меню Programs
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